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REGULAMENTO GERAL 
 
 
 
 
 
 
 

CAPÍTULO 1 
 

 
ART. 1º- O Campeonato Municipal de Bocha de Presidente Getúlio, temporada 2023, será 
disputado somente por clubes, associações, comunidades e bares do município. Organizado pela 
CME, o campeonato será regido por este regulamento, sendo um campeonato municipal não 
federado, e os casos disciplinares pelo CÓDIGO DE JUSTIÇA DESPORTIVA E ANALISADOS 
PELA JUNTA DISCIPLINAR. 
 
Parágrafo Único: Para avaliar, analisar, apurar, processar e julgar as infrações e irregularidades 
ocorridas no CAMPEONATO MUNICIPAL DE BOCHA 2023 fica constituído uma COMISSÃO 
DISCIPLINAR, que apreciará as questões de acordo com as disposições constantes do Código de 
Justiça Desportiva de Santa Catarina. 
 
ART. 2º- Caberá a CME, supervisionar a organização e desenvolvimento do Campeonato, 
organizar e confeccionar as tabelas, receber inscrições, adiar os jogos e desenvolver outras 
atribuições do referido Campeonato. 
 
2.1 Todas as situações e ocorrências aqui não previstas serão decididas pela Comissão Disciplinar 
da CME. 
 
 

CAPÍTULO 2 

 
PARTICIPAÇÃO, INSCRIÇÃO E IDENTIFICAÇÃO 

 
 
ART. 3º- No Campeonato Municipal de Bocha edição 2023, poderão participar somente atletas que 
tenham um dos vínculos com o município de Presidente Getúlio, abaixo citados: 

✓ RESIDIR 

✓ TRABALHAR 

✓ ELEITOR 

 
Parágrafo Único: Entende-se por VINCULO: título de eleitor, conta de água, luz e no caso de 
contrato de aluguel, (registrado no cartório), ou documentação que comprove vínculo trabalho, ATÉ 
180 dias antes do congresso técnico. 
 
 
 



 

 

 
 
ART. 4º- A confirmação da inscrição se dará através da FICHA GERAL DE INSCRIÇÃO, em 
modelo próprio para cada categoria (1ª DIVISÃO, 2ª DIVISÃO), devidamente preenchida e com os 
seguintes documentos anexados: 

✓ NÚMERO DA IDENTIDADE 
✓ VÍNCULO COM O MUNICÍPIO (MORADOR, TRABALHA, ELEITOR) 
✓ O ATLETA QUE FIZER REGISTRO DUPLO, OU SEJA, ESTAR INSCRITO EM DUAS 

CANCHAS (DOIS TIMES), FICARÁ SEM CONDIÇÕES DE PARTICIPAR DO 
CAMPEONATO. 
  

Parágrafo Único: Todos os atletas relacionados na ficha de inscrição terão que estar com todos 
os dados completos e as inscrições preenchidas legivelmente.  
 
ART. 5º- Cada equipe poderá inscrever 16 (dezesseis) atletas. 
 
Parágrafo Único: Podendo ser inscrito atletas até a terceira rodada (não excedendo o número 
máximo de atletas permitidos na ficha de inscrição). 
 

 
 

CAPÍTULO 3 
 
 

DIRIGENTES 
 
 
ART. 6º- Cada clube poderá inscrever até 2 (dois) dirigentes assim divididos: 
 

✓ 1 (um) Técnico 
✓ 1 (um) Dirigente 

 
Parágrafo Único: Somente o dirigente terá o direito de representar sua equipe em qualquer 
documento, pedido, protesto, etc. para encaminhar para CME em até 24 horas (dia útil) após a 
realização da partida. 
 
 

REGULAMENTO TÉCNICO 
 
 
ART.7º- A bocha é considerada uma modalidade coletiva, sendo que cada jogo se compõe de 4 
(quatro) partidas de duplas, sendo que cada partida será disputada até 24 (vinte e quatro) pontos 
ou 12 (doze) bolas e valerá 01 (um) ponto.  
 
ART. 8º- Será permitido a cada equipe, substituir 01 (um) atleta por partida. 
 
ART. 9º- Não será necessária a presença de árbitro nas partidas, a mediação ficará por conta de 
01 (um) integrante da dupla da casa que esteja jogando, caso não entrarem em acordo os 02 (dois) 
responsáveis pelas equipes medirão sem a presença dos atletas e decidirão o ponto. 
 



 

 

9.1 QUANDO O ATLETA DE QUALQUER EQUIPE PEGAR A BOLA PARA JOGAR DENTRO DA 
LINHA DOS 4 METROS, EM HIPÓTESE NENHUMA HAVERÁ QUALQUER TIPO DE 
MANIFESTAÇÃO, ESTANDO A TORCIDA NA LINHA DOS 6 METROS, O JOGADOR NÃO 
PODERÁ SER INCOMODADO NA JOGADA. CASO ACONTECER SE REPETIRÁ A JOGADA E 
O RESPONSÁVEL, DIRIGENTE, TÉCNICO OU ATLETA DA EQUIPE ADVERSÁRIA, MANDANTE 
OU VISITANTE TERÁ QUE TOMAR AS MEDIDAS NECESSÁRIAS, PARA O BOM ANDAMENTO 
DO JOGO, SE PERSISTIR O PROBLEMA A EQUIPE QUE CAUSOU O PROBLEMA PERDERÁ 
DE 4 X 0. APÓS SOLTAR A BOLA NA COLOCAÇÃO DE UM PONTO OU NA BOLADA  A 
MANIFESTAÇÃO SERÁ LIVRE, APÓS A LINHA DOS 6 METROS A TORCIDA SERÁ LIVRE, 
DESDE QUE NÃO OFENDA O ATLETA.  
 
9.2 Não será permitido o uso de instrumentos de percussão nas dependências de jogo tais como: 
apito, tambor, corneta, garrafa pet ou bater qualquer objeto na cancha entre outros que de um modo 
e outro perturbem o andamento dos jogos. Serão permitidos palmas e gritos, desde que não sejam 
ofensivos e que não sejam dentro da área delimitada de 6 metros.  
 
9.3  Não será permitido o uso das mãos (contato), ou qualquer outra parte do corpo na lateral/zona 
de escape na lateral, tendo como referência o risco. Primeiramente será avisado o infrator em 
seguida havendo reincidência poderá queimar a bola. 
 
9.4 Orienta-se para a faixa de ponto/tiro, deverá ser feito 1 (um) risco, sendo que o mesmo deverá 
ser feito nos 5 metros para canchas de 24 metros e 4 metros para canchas de menor comprimento. 
Para qualquer tipo de jogada, orientando-se os atletas a respeitarem o mesmo para ponto/tiro, caso 
houver exagero o responsável, dirigente ou técnico mandante ou visitante terá que tomar as 
medidas necessárias para o bom andamento do jogo sendo dado o primeiro aviso ao atleta infrator, 
se persistir o problema haverá a queima da bocha. 
 
9.5 Orienta-se ao bolador iniciar a jogada do fundo da cancha podendo caso o mesmo 

ultrapassar o risco ter a queima da bola. 

 
ART. 10º- A equipe que incluir um atleta irregular durante a partida, será punida com a perda de 08 
(oito) pontos, nas partidas que o atleta participou, sendo que o adversário terá o placar a seu favor 
de 4 x 0 (quatro a zero), a equipe que não comparecer em um jogo perderá 08 (oito) pontos. 
 
ART. 11º- Se algum integrante de uma das equipes em algum momento recolher ou movimentar 
qualquer bola de maneira intencional do lugar antes que todos tenham jogado, automaticamente a 
equipe será punida, pagando 08 (oito) pontos para a equipe adversária sem a necessidade de 
terminar a jogada, desde que não seja a equipe que tem bolas a jogar.  
 

 Parágrafo 1º - Com exceção de quando for necessário medir o ponto, e movimentar a bola, 
somente perderá o ponto que estiver medindo. 
 
ART. 12º- O(s) Atleta(s), Dirigente, Técnico, que se envolverem em briga ou tumulto antes, durante 
ou depois da partida no mesmo local do jogo, serão eliminados automaticamente do Campeonato, 
sem a necessidade de julgamento e ficarão 1 (um) ano suspenso de qualquer competição 
organizada pela CME. 
 
ART. 13º- Caso as pessoas acima forem reincidentes, as mesmas ficarão 03 (três) anos suspensas 
em qualquer competição que a CME organizar. 
  
 



 

 

 
ART. 14º- O Atleta, Dirigente ou Integrante de Comissão Técnica, que for suspenso em dias terá 
que cumprir em todas as competições organizadas pela CME. 
 
ART. 15º- Os jogos da 1ª Divisão serão as Sextas Feiras com início as 19:30h com 30 minutos 
tolerância. Os jogos da 2ª Divisão serão aos Sábados com início as 14:30h com 30 minutos 
tolerância.      
 
ART. 16º- Os jogos poderão ser antecipados, dentro da rodada, menos os das 04 (quatro) últimas 
rodadas. Desde que as duas equipes façam um Termo de Compromisso com a mudança de data 
assinado pelos 02 (dois) responsáveis das equipes envolvidas e que o mesmo seja entregue na 
CME, com no mínimo 48 horas de antecedência da partida. 
 
ART. 17º- Em hipótese nenhuma será permitido a qualquer equipe entrar na Justiça Comum. 
 
ART. 18º- A partir da 3ª rodada, somente será permitida a entrada de atletas uniformizados 
(camisa). Caso o uniforme estiver encoberto (casaco, jaqueta e etc), se solicitado terá a obrigação 
de mostrar o uniforme.  Se algum atleta não respeitar será de responsabilidade dos dirigentes de 
jogar ou não, não cabe recurso. 
 
ART. 19º-  Caso alguma equipe não comparecer com as 04 (quatro) duplas será considerado WO 
(4 x 0) a favor da equipe adversária e perda de 08 (oito) pontos. A reincidência do WO, a equipe 
será automaticamente eliminada do Campeonato em disputa, e todos os integrantes da ficha de 
inscrição estarão suspensos por 01 (um) ano em de todas as competições organizadas pela CME, 
salvo os atletas que compareceram ao jogo e assinaram a súmula, sem a necessidade de 
julgamento. 
 
ART. 20º-  Se a CME verificar que houve fraude entre 02 (duas) equipes, as mesmas estarão 
automaticamente eliminadas do Campeonato e todos os integrantes das fichas de inscrições, 
estarão suspensos no período de 02 (dois) anos. Assim ainda, ambos os locais onde as equipes 
sediavam suas partidas (visitantes e mandantes), suspensos pelo mesmo período sem a 
necessidade de julgamento. 
 
ART. 21º- As súmulas deverão conter os nomes dos jogadores legíveis e as assinaturas dos 
mesmos para cada partida e ao finalizar o jogo o nome legível de um integrante da equipe: Capitão, 
Responsável, Técnico ou Dirigente e sua assinatura. Sendo que a equipe mandante terá a 
responsabilidade de enviar (transmitir) para a CME o resultado final da partida até às 11h e 30min 
do primeiro dia útil após a partida realizada. 
21.1 - As súmulas das partidas deverão ser entregues na CME, no primeiro dia útil após a partida 
(segunda-feira), até às 17h. 
 
ART. 22º-  Critério para o Acesso e Discenso: 
 Este ano de 2023 teremos disputa de 3ª colocação sendo assim os 3 (três) últimos colocados 
descem para a 2ª Divisão e os  3 (três) primeiros sobem para a 1ª divisão do próximo ano.  
 

PRIMEIRA DIVISÃO – SERÁ COMPOSTA POR 14 EQUIPES. SENDO QUE A ÚLTIMA EQUIPE 
DE CADA CHAVE SERÁ REBAIXADA PARA A SEGUNDA DIVISÃO 2024, MAIS A EQUIPE COM 
PIOR COLOCAÇÃO. O CAMPEÃO, VICE E TERCEIRO COLOCADO DA SEGUNDA DIVISÃO 
SOBEM PARA A PRIMEIRA DIVISÃO EM 2024. 
 
ART. 23º- Regras do jogo em si: 



 

 

 

 
BOLIM 

 
 

Parágrafo 1º - Ao jogar o bolim e queimar a “linha” do fundo da cancha ou não ultrapassar o meio 
da cancha, o bolim será da equipe adversária, o adversário jogará o bolim e a outra equipe iniciará 
a jogada. 
 
Parágrafo 2º - Ao jogar o bolim a equipe não tem mais direito de recolher o mesmo para uma nova 
jogada.  
 
Parágrafo 3º - Ao se iniciar a jogada, o bolim voltar e ficar a menos de 2 metros da linha de 4 
metros, voltam-se todas as bolas e se inicia uma nova jogada com o mesmo recomeço. 
 
Parágrafo 4º - Ao se iniciar a jogada, o bolim foi jogado para fora da cancha, voltam-se todas as 
bolas e se inicia uma nova jogada com o mesmo recomeço. 
 
Parágrafo 5º - Para o campeonato será utilizado bolim de aço, isto para todas as divisões. 
 
JOGAR NO PONTO: TODOS OS ATLETAS DEVERÃO ESTAR APÓS O BOLIM QUANDO FOR 
EXECUTADA A JOGADA; 
 

4 METROS 

 

  
 

•  
 

4 
METROS 

 
 
JOGAR NA BOLADA: OS ATLETAS DEVERÃO ESTAR NO LADO DA CANCHA PRÓXIMO AO  
JOGO; 
 

4 METROS 
 
 

  
 

 
 

4 
METROS 

 
 
O ATLETA QUE FOR JOGAR O PONTO OU NA BOLADA, SÓ ELE PODERÁ ESTAR DENTRO 
DA LINHA DOS QUATRO METROS. 
BOLA QUEIMADA – Quando um atleta jogar com a bola errada será queimada 1 bola e todas as 
bolas voltarão ao seu local de origem. 

➢ A equipe visitante sempre iniciará todas as partidas, e não terá o direito de reconhecimento 
de cancha antes da partida. 
 



 

 

 
ART. 24º- O sistema de disputa de 1ª e 2ª Divisão será conforme a tabela do Campeonato vigente. 
 
ART. 25º-  
1ª fase – Com 2 Chaves (A, B), Classificando-se os 4 PRIMEIROS Colocados de cada chave; 
CRITÉRIOS DE DESEMPATE NO CASO DE DUAS OU MAIS EQUIPES FICAREM COM O 
MESMO NÚMERO DE PONTOS GANHOS PARA AMBAS AS DIVISÕES. 

a) Número de vitórias 
b) Confronto direto 
c) Maior número de vitórias de 4 x 0 
d) Maior número de vitórias de 3 x 1 
e) Saldo de partidas entre si 
f) Saldo de bolas entre si 
g) Sorteio 
h) Entre 3 equipes não haverá confronto direto. 

 
 
2ª Fase 
Eliminatórias COM JOGO DE IDA E VOLTA com 8 equipes 
 

C 1º COLOCADO CHAVE “A” X 4º COLOCADO CHAVE “B” 

D 2º COLOCADO CHAVE “A” X 3º COLOCADO CHAVE “B” 

E 3º COLOCADO CHAVE “A” X 2º COLOCADO CHAVE “B” 

F 4º COLOCADO CHAVE “A” X 1º COLOCADO CHAVE “B” 

 
3ª Fase 
Eliminatórias COM JOGO DE IDA E VOLTA com 4 equipes 
 

G VENCEDOR DO JOGO “C” X VENCEDOR DO JOGO “D” 

H VENCEDOR DO JOGO “E” X VENCEDOR DO JOGO “F” 

 
25.1 - Após a primeira fase a equipe melhor ranqueada em toda a competição fará a segunda 
partida (jogo de volta) em seu domínio.  
 
25.2 - Nas finais haverá saldo de bolas, em caso de empate, obrigatoriamente deverá acontecer a 
5ª partida. 
 
Parágrafo 1º - O dirigente pode escolher os atletas (até mesmo quem já jogou). E poderá haver 
1ª (Uma) substituição.  
 
ART. 26º- O atleta que entrar na cancha não poderá portar cigarro aceso. Conforme o ministério 
da saúde prevê, lei nº 9294/96. Caso houver solicitação dos atletas por intermédio dos dirigentes, 
se for de acordo de ambas as equipes poderá haver a liberação. Devendo ser relatado na súmula 
do jogo no campo da observação e assinado pelos mesmos.  Se algum atleta não respeitar será 
de responsabilidade dos dirigentes de jogar ou não, não cabendo recurso.  
 
ART. 27º- As equipes (bar/cancha) que entrar com mais de uma equipe no Campeonato Municipal 
de Bocha em ambas as divisões, e que desistir após o sorteio realizado, terá suas equipes 
eliminadas da competição.  
 



 

 

ART. 28º- Os casos omissos deverão ser entregues na CME, no prazo de 1 (um) dia útil após a 
competição, no horário de expediente: 7 h e 30 min ás 11 h e 30 min / 13 h ás 17hrs. Para analise 
e encaminhamento para comissão julgadora.    
 
ART. 29º-  A Entrega das Inscrições, retirada da tabela e receber o kit de bocha (1 Kit por cancha) 
acontecerá na CME, dia 06/03/2023, até às 17h00min. 
 
ART. 30º-  O início do campeonato:  
 
1ª Divisão:  será no dia 10/03/2022  (sexta-feira) 
 
2ª Divisão:  será no dia 11/03/2022 (sábado) 
 

ART.31- O  ano de 2023 temos as seguintes canchas : 
1- Cancha Bar do Mute 

2-  Cancha do Cabral 
3- Cancha do Camioneiro 

4- Cancha da Capela São Sebastião 

5- Cancha Bar do Osmar 

6- Cancha da Familia Scheunemann 

7- Cancha Igreja Nossa Senhora Aparecida 

8-Cancha do Mirador 

9- Cancha da Mohrstifer 

10-Cancha do Caxias – Bar do Osmar 

11- Cancha do Niterói Esporte Clube 

12- Cancha do Paulinho 

13- Cancha do Quadro Novo 

14- Cancha do Remo 

15-  Cancha Salão Nossa Senhora Aparecida 

16- Cancha do Salão São José 

17-Cancha Santa Catarina 

18-Cancha da Santa Rosa 

19- Cancha São João Batista 

20-Cancha do Kniess 

21- Cancha do Texas 

 
ART. 32º-  PREMIAÇÃO:  Taça e Medalhas para 1º  2º 3º,   medalha 4º lugar para todas as divisões. 
 
 

COMISSÃO MUNICIPAL DE ESPORTES 
DE PRESIDENTE GETÚLIO / 2023 

 


